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PRZEDMOWA

Witamy w kompilacji dzialan edukacyjnych Upcycling i STEAM. Niniejszy dokument
stanowi integralng czg¢s¢ projektu Erasmus+ ,,.Upcycling jako sposob na generowanie
mniejszej ilosci odpadow i kreatywne tworzenie produktéw o wartosci dodanej” (nr projektu:
2021-1-IS01-KA220-SCH-0024011). Stuzy jako zrodto informacji dla edukatorow w ramach

kursu ,,Upcycling: Znaczenie Upyclingu — Kurs dla edukatorow”.

Zestawienie obejmuje 16 ¢wiczen dostosowanych do potrzeb edukacji na poziomie
podstawowym i1 S$rednim, opartych na 8 modutach Upcyclingu: ZNACZENIE
UPCYCLINGU — KURS DLA EDUKACII. Zajecia te sa podzielone na kategorie zgodnie z
Miedzynarodowg Standardowg Klasyfikacja Edukacji UNESCO (ISCED): ISCED 1 dla
szkot podstawowych, ISCED 2 dla szkoét srednich I stopnia i ISCED 3 dla szkot srednich 11

stopnia.

Glownym celem tego zasobu jest wsparcie nauczycieli we wdrazaniu zasad upcyklingu i
podejscia STEAM w klasie. W szczegolnosci zajecia majg na celu uzupehienie tresci kursu,
promowanie $wiadomos$ci ekologicznej oraz pobudzanie motywacji, kreatywnosci i ducha

przedsigbiorczo$ci uczniow.

Dzigkujemy za zaangazowanie w zroéwnowazong edukacj¢. Mamy nadzieje, ze ten zasob

postuzy jako praktyczny przewodnik promujacy upcykling i zasady STEAM w Twojej klasie.
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Dzialanie numer 1

Nazwa dzialania

Rozwigzywanie probleméw w zyciu codziennym: wyzwania Srodowiskowe w
naszym sgsiedztwie/spotecznosci/kraju

Wprowadzenie
tematu/

Zaznajomienie si¢ z glownymi wyzwaniami $rodowiskowymi jest waznym
aspektem mozliwosci przyczynienia si¢ do bardziej zrOwnowazonej przysztosci
i ochrony $rodowiska. Co wigcej, umiejetnos¢ zidentyfikowania problemow
srodowiskowych, ktore sa najblizsze Tobie i Twojej spotecznosci. W tym
¢wiczeniu, bedacym ¢wiczeniem rozwigzywania problemow z Zycia
codziennego , uczniowie dowiedzg si¢ i stang si¢ Swiadomi ré6znych wyzwan
srodowiskowych, przed ktoérymi stoi ich spoteczno$é/kraj/miasto. Uczniowie
beda rozumowac 1 mysle¢ kreatywnie, aby znalez¢ potencjalne odpowiedzi na
problem, tworzac sposoby rozwigzania problemu. Ponadto uczniowie ocenig
wykonalno$¢ proponowanych przez siebie rozwigzan i omowia, w jaki sposob
moga wspoltpracowac ze swoja spolecznoscia, aby je wdrozy¢.

Grupa
wiekowa/poziom

ISCED 2 = Szkolnictwo $rednie I stopnia
ISCED 3 = Szkolnictwo $rednie II stopnia

Cele ksztalcenia

e Uczestnicy zaje¢ stang si¢ S$wiadomi lokalnych wyzwan
srodowiskowych.

e Uczniowie doskonala swojg zdolno$¢ krytycznego myslenia i
umiejetnosci rozwigzywania problemow.

e Zachecaj ucznibw do podejmowania dzialan na rzecz ochrony
srodowiska 1 przyczyniania si¢ do rozwigzywania lokalnych
probleméw srodowiskowych.

Materialy

e Tablica lub papier do wykresow

e Markery
o Ulotki zawierajace informacje na temat wyzwan §rodowiskowych w ich
spotecznos$ci

e Papier i otowki

e Sprzet, ktorego uczniowie potrzebuja do realizacji projektu w oparciu o
podej$cie wybrane przez kazda grupe: komputer, aparat fotograficzny,
tablet, narzedzia artystyczne i rzemie$lnicze,...

Grupowanie i/lub
interakcja

Grupy 4-5

Jak to zrobi¢ -
opis

Wykonanie

Wprowadzenie: Rozpocznij ¢wiczenie od dyskusji z uczniami na temat
znaczenia ochrony $rodowiska i wptywu dziatalnosci cztowieka na planete.
Rozdaj ulotki zawierajace informacje na temat wyzwan $rodowiskowych w
Twojej spotecznosci, takich jak zanieczyszczenie powietrza i wody, gospodarka
odpadami, wylesianie i zmiany klimatyczne.
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Burza mozgow: Podziel uczniow na grupy 4-5 osobowe i przydziel kazdej
grupie jedno z wyzwan S$rodowiskowych =z wulotek. Popro§ ich, aby
przeprowadzili burze moézgéw i zapisali na tablicy lub kartce pomysty na
praktyczne rozwigzania pozwalajace sprosta¢ temu wyzwaniu. Zache¢ ich do
kreatywnego myslenia i wymyslania innowacyjnych pomystow.

Prezentacja: Po 30 minutach popros kazda grupe o przedstawienie swoich
pomystow reszcie klasy. Pozwo6l innym grupom zadawac pytania i przekazywac
opinie.

Projekt glowny: Popro$ kazdg grupeg, aby wybrata jedno rozwigzanie ze swojej
listy i opracowata plan dziatania i promocji w celu wdrozenia go w szkole lub
spotecznosci. Pozwodl kazdej grupie wybra¢ medium dla swojego
projektu/kampanii. Kazda grupa musi wymysli¢ strategie promujace swdj plan
dziatania. Przyktad: Grupa 1 postanawia nakreci¢ krotki film o elektroodpadach
w swojej spotecznosci, aby promowac recykling lub upcykling tych odpadow.
Inne przyklady: film poklatkowy, strona internetowa, instalacja artystyczna,
prototypy...

Nauczyciel daje uczniom czas, ktory uwaza za odpowiedni i odpowiadajgcy ich
planowi zaje¢ lub planowi zaje¢, na przygotowanie projektu.

Whiosek:

Popro$ kazda grupe o zaprezentowanie swojego projektu klasie. Przedyskutuj z
uczniami wykonalnos$¢ plandéw 1 sposoby wspolpracy, aby je wdrozyé. Zacheé
ich do podjecia dziatan i wywarcia pozytywnego wpltywu na srodowisko.

Ocena: Mozesz oceni¢ wyniki ucznidéw na podstawie ich udziatu w sesji burzy
mozgow, jakosci ich rozwigzan i ich umiejgtnosci stworzenia praktycznego
planu dziatania. Podczas prezentacji mozesz takze oceni¢ ich umiejetno$é pracy
w zespole i umiejetnosci komunikacyjne.

Dodatkowe
zajecia

Nie dotyczy
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Dzialanie numer 2

Nazwa dzialania

»Przysiegam chroni¢ srodowisko”

Wprowadzenie tematu/

Problemy srodowiskowe sg r6znorodne i w r6Zznym stopniu
dotykaja regionoéw i ludzi na catym §wiecie. Wazne jest
zapoznawanie dzieci z problemami ochrony $rodowiska, aby byty
ich bardziej $wiadome i uswiadomity sobie, ze jakos$ci ziemi nie
mozna przyjmowac za pewnik.

Glownym celem tej szkolnej dziatalnosci STEM jest zapoznanie
uczniéw z globalnymi wyzwaniami srodowiskowymi i pomoc im
w zrozumieniu znaczenia ochrony srodowiska. To ¢wiczenie daje
uczniom mozliwo$¢ wyrazenia swojej opinii na temat r6znych
problemow srodowiskowych i podniesienia §wiadomosci na ich
temat. Pod koniec tego ¢wiczenia uczniowie poziomu ISCED 1
beda posiada¢ podstawowg wiedze na temat ogdlnych wyzwan
srodowiskowych i beda zmotywowani do podejmowania drobnych
dziatan pomagajacych chroni¢ srodowisko. Dziatanie to nie tylko
zwigksza §wiadomos¢ ekologiczng, ale takze zacheca do pracy
zespolowej i kreatywnosci.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1 = Edukacja podstawowa

Cele ksztalcenia

Przykladowo (co najmniej 2 i maksymalnie 4):

e Swiadomos¢ ekologiczna: uczniowie rozwing wiedze na
temat réznych wyzwan S$rodowiskowych, takich jak
zanieczyszczenie, wylesianie i zagrozone gatunki.

e Wspolpraca i praca zespotowa: Pracujac w matych grupach
nad tworzeniem plakatoéw, uczniowie naucza si¢
wspoOlpracowaé z roéwiesnikami, dzieli¢ si¢ pomystami i
wspoOlpracowac na rzecz wspolnego celu.

e Empatia i odpowiedzialno$¢: Dziatanie bedzie promowac
empati¢ wobec $rodowiska i poczucie odpowiedzialnosci
za dbanie o nie.

e Uczenie si¢ zorientowane na dziatanie: poprzez tworzenie
osobistych zobowigzan dotyczacych sprostania
wyzwaniom $rodowiskowym uczniowie dowiedzg sie, ze
mogg podja¢ konkretne dziatania, aby wywrze¢ pozytywny
wplyw na Srodowisko.

Materialy

Na przyklad:
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e Kolorowe zdjecia lub ilustracje przedstawiajace rozne
problemy $rodowiskowe (np. zanieczyszczenie, wylesianie,
zagrozone zwierzeta).

Duze tablice plakatowe.

Markery, kolorowe kredki i kredki.

Klej, nozyczki i tasma.

e Projektor i ekran (opcjonalnie).

Grupowanie i/lub
interakcja

Podziel klas¢ na mate zespoty 3-5.

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

Sesja 1: Wprowadzenie do wyzwan Srodowiskowych (1 sesja
zajec)

Rozpocznij ¢wiczenie, zbierajac uczniow w kregu i omawiajac
znaczenie przyrody i $srodowiska. Zache¢ je, aby podzielily si¢
swoimi przemysleniami i uczuciami na temat swiata przyrody.
Pokaz kolorowe =zdjgcia lub ilustracje roéznych wyzwan
srodowiskowych, korzystajac z projektora lub prezentujac
drukowane obrazy. Mogg one obejmowaé zanieczyszczenie,
wylesianie, zagrozone zwierzeta i inne. Wyjasnij kazde wyzwanie
prostymi stowami i zach¢¢ ucznidéw do zadawania pytan.

Po wprowadzeniu rozdaj male kartki papieru i popro§ kazdego
ucznia o0 narysowanie swojego ulubionego zwierzgcia lub drzewa.
Nastepnie popro$§ ich, aby opowiedzieli, dlaczego im si¢ to
podoba.

Wyjasnij, ze musimy chroni¢ te zwierzgta i drzewa, dbajac o
srodowisko. Prowadzi to do glownej dziatalnosci.

Sesja 2: Tworzenie plakatu z wyzwaniem Srodowiskowym (1
sesja lekcyjna)

Podziel klas¢ na male grupy. Rozdaj kazdej grupie duza tablice
plakatowa, markery, kredki i kle;j.

Wybierz jedno wyzwanie $rodowiskowe dla kazdej grupy lub
poinstruuj kazda grupe, aby wybrala jedno wyzwanie, ktore
omawialy podczas poprzedniej sesji. Stworza plakat, ktory
podniesie §wiadomo$¢ na temat tego wyzwania i zaproponuje
proste sposoby pomocy.

Popro$ kazda grupg, aby na tablicy plakatowej narysowala
ilustracje ilustrujaca wybrane przez nig wyzwanie, opisal ja i
napisata prostg wiadomos$¢ lub hasto. Na przyktad, jesli wybiora
zanieczyszczenie, moga narysowa¢ skazong wode i napisac:
,Utrzymuj nasza wode w czystosci!”
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Po ukonczeniu plakatow kazda grupa prezentuje swoja prace
klasie. Zache¢ uczniéw, aby wyjasnili wybrane przez siebie
wyzwanie i dziatania, jakie mogg podja¢, aby mu sprostac.

Sesja 3: Plan dzialania i zobowiazanie (1 sesja lekcyjna)

Rozpocznij t¢ sesje od omowienia plakatow 1 znaczenia
podejmowania dziatan na rzecz ochrony srodowiska.

Popro$ uczniéw, aby przeprowadzili burz¢ mozgéw na temat
prostych dziatan, jakie moga podja¢, aby pomodc stawi¢ czota
wyzwaniom §rodowiskowym, o ktorych si¢ dowiedzieli. Na
przyktad ograniczanie ilosci odpadow, sadzenie drzew lub
zbieranie $mieci.

Niech kazdy uczen wybierze jedno dziatanie, do ktdérego
wykonania moze si¢ zobowigza¢. Przekaz im szablon
zobowigzania i popro$ o zapisanie swojego zobowigzania.

Po wypehieniu przyrzeczen zorganizuj grupowa ceremoni¢
przysiegi, podczas ktorej kazdy uczen podzieli si¢ z klasg swoim
zobowigzaniem. To stwarza poczucie zbiorowej
odpowiedzialnosci.

Zawie$ plakaty z wyzwaniami ekologicznymi w klasie lub na
szkolnym korytarzu, aby podnies¢ §wiadomos¢.

Refleksja i wnioski (20 minut)

A. Popro$ uczniéw, aby zastanowili si¢ nad lekcjg i tym, czego
nauczyli si¢ z tego ¢wiczenia.

B. Omow znaczenie przeciwdzialania wptywom na $rodowisko i
przyjmowania przyjaznego dla srodowiska stylu zycia.

Ocena:
Ocena bedzie opieraé si¢ na zaangazowaniu uczniow i czynnikach
takich jak praca zespotowa i kreatywnos¢.
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2. KLUCZOWE KONCEPCJE I KORZYSCI
PLYNACE Z UPCYKLINGU

Zadanie3: Odzyskaj 1 wykorzystaj. Moda ekologiczna.

Dzialanie numer 3

Nazwa dzialania

Odzyskaj i wykorzystaj. Moda ekologiczna.

Wprowadzenie tematu

Upcykling to proces wykorzystania niechcianych przedmiotow i
przeksztalcenia ich w co$ o wyzszej warto$ci. Warto uczy¢ uczniow, jak
ponownie wykorzystywac¢ przedmioty codziennego uzytku i tworzy¢
modne dodatki, takie jak torby.

Podczas tej lekcji uczniowie rozwing S$wiadomo$¢ ekologiczng w
zakresie ograniczania ilosci odpadow i odzyskiwania
niepotrzebnych/zuzytych opakowan i starych ubran.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 2= Szkota $rednia 1 stopnia

Cele ksztalcenia

e Uczniowie zrozumiejg problematyczne pytania stawiane w
zwigzku z potrzebg ochrony srodowiska
nature i szuka¢ odpowiedzi.
Uczestnicy kursu poznaja pojecia ekologia, recykling, upcycling.
Uczestnicy zaje¢ zaproponuja konkretne dziatania zwigzane z
redukcja i gospodarka odpadami (we wlasnym domu).

e Uczen rozbudzi wyobraznie, aktywno$¢ i tworczg inwencje

Materialy

e Materialy z recyklingu:
stara/nieuzywana juz koszulka
e Materialy piSmienne:

nozyce
marker
linijka
e akcesoria do szycia:
igta
nitka
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Grupowanie i/lub
interakcja

Czas trwania: 1-2 godziny
Interakcja: indywidualna lub w parach

Jak to zrobié- Opis

wykonanie

1. Wstep

Na podstawie skojarzen dostarczonych przez nauczyciela uczniowie
samodzielnie dochodza do nastepujacych wnioskow w celu ustalenia
tematu lekcji: (Ziemia, ochrona $rodowiska, odpady, skazenie, ludzkos¢,
srodowisko, glob, 22 kwietnia).

2. Nauczyciel podaje cele lekcji.
3. Nauczyciel zadaje uczniom pytania zwiazane z recyklingiem,
upcyklingiem, ekologia i wyja$nia pojecia:

Ekologia — z jezyka greckiego oznacza nauk¢ o domu. Nasz dom to
srodowisko, w ktorym zyjemy. To tu dorastamy, tu uczymy si¢ nowych
rzeczy. Ekologia to wszystko co nas otacza. Swiat flory i fauny - nasz
kontakt z naturg.

Recykling — proces majacy na celu odzyskanie i ponowne wykorzystanie
materiatdw (odpadow) przy jak najmniejszym wkladzie energii.
Recykling w potocznym znaczeniu tego stowa to wilasciwa selekcja
odpadow 1 ich podzniejsze przetworzenie na nowe produkty przy
maksymalnym wykorzystaniu.

Upcykling — ponowne wykorzystanie rzeczy ze wzrostem ich wartosci.
Upcykling moze sta¢ si¢ hobby. Upcykling jest wigc dziatalnoscia, ktora
taczy w sobie mozliwos¢ tworzenia i dbania o srodowisko.

4. Po czesci teoretycznej prowadzacy przeprowadza rozmowe
kwalifikacyjna przygotowujaca uczniéw do czeSci
praktycznej.

Poinformuj uczniow, ze $mieci/odpady mozna ponownie wykorzystaé w
procesie upcyklingu. Zaprezentuj przedmioty i wskaz, z jakich
materiatdéw nadajacych si¢ do recyklingu sg wykonane, np.:

a) polar - z plastikowych butelek;

b) uchwyt na przybory do pisania lub latarni¢ — ze stoika Iub puszki.

¢) organizer do kabli - z rolki papieru toaletowego. Po prostu sklej ze
sobg kilka rolek i uzyj materiatu jako uchwytu na kabel.
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1. Zadanie ,,Wdrozenie wiedzy w praktyce”.
Uczniowie maja za zadanie przerobié starg, nieuzywang juz koszulke na

ekologiczng torbe na zakupy. Przedstaw film instruktazowy i etapy

pracy:
https://www.youtube.com/watch?v=2CCnykGr8Yo

Etap |

- Wywro¢ koszulke na lewa strong.

- Pot6z ptasko na stole lub podtodze.

- Po roztozeniu zegnij na pol, jeden rekaw do drugiego, tak aby tyt
przylegat do siebie.

Etap II

- Narysuj potkolista lini¢ na koszulce, aby oddzieli¢ rekawy od otworu
na glowe.

- Po narysowaniu wytnij lini¢, usuwajac niepotrzebne elementy.

- Zszyj potkole tak, aby nie rozchodzito si¢ na boki.

- Jedyne, czego nie trzeba zszywac, to prosta dolna czg$¢ z lamoéwka.

- Pot6z koszulke ponownie na stole lub podtodze i markerem zakresl
materiat.

Linie moga by¢ proste lub nieregularne.

- U gory, czyli na linii prostej koszulki, robimy wigkszg lini¢ na przyszte
,,uszy” torby.

Etap III

- Po liniach przygotowanych markerem przecinamy nozyczkami.

- Lekko rozciagnij torbe, aby linie nieco si¢ rozchylily, a nastepnie

wywr6¢ koszulg na prawg strong i gotowe.
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image source
https://resources.pepsicorecycling.com/resources/make-a-tote-bag-
from-a-t-shirt/

1. Podsumowanie dziatan.

Dawanie drugiej szansy rzeczom, ktore na pierwszy rzut oka nadaja si¢
do wyrzucenia, moze sprawi¢ nam wiele frajdy i zaoszczg¢dzic¢ pienigdze.
Bedziemy takze robi¢ co$ przyjaznego dla srodowiska, co moze w koncu
sta¢ si¢ nowym hobby. Dlatego zanim wyrzucisz jaki$ przedmiot,
sprobuj da¢ mu drugg szans¢ — nic nie tracisz, a mozesz wiele zyskac —

czysta planete.

2. Wystawa toreb ekologicznych - sposdb na zachgcenie pozostatych

ucznidéw szkoty do bycia EKO

Zastosowanie
stworzonego przez Ciebie
urzadzenia — trwalo$é
artefaktu

Sztuka : Na lekcjach plastyki uczniowie moga uzywac toreb
ekologicznych jako pojemnikéw na przybory szkolne, takie jak farby,
nozyczki, kleje, papiery lub dzieta sztuki. Moga réwniez zaprojektowac
dekoracje swoich toreb i to zrobi¢. Zajecia te sprzyjaja rozwojowi
kreatywnosci.

Matematyka: W matematyce uczniowie moga zmierzy¢ wymiary
swojej torby 1 obliczy¢ jej powierzchnig, aby ¢wiczy¢ umiejetnosci
matematyczne.

Nauka jezyka: Podczas nauki jezyka uczniowie mogg ¢wiczy¢
umiej¢tnosci méwienia i pisania. Zadanie polega na opisaniu eko-
torby. Uczniowie mogg napisa¢ esej na temat zachgcania ludzi do
korzystania z upcyklingu. Dzialanie to promuje globalng
swiadomo$¢, odpowiedzialno$¢ spoleczng 1  umiejetnosci
krytycznego myslenia.

Dodatkowe zajecia

Ekologia: badanie zwigzkdéw migdzy Zywymi istotami.
https://www.environmentalscience.org/ecology
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Wytyczne dotyczace definicji odpadéw — Komisja Europejska
https://ec.europa.eu/docsroom/documents/46954/attachments/8/tra

nslations/en/renditions/pd

Jak zrobi¢ torebke z T-shirtu?
https://resources.pepsicorecycling.com/resources/make-a-tote-bag-
from-at-shirt/

Blog Marki
https://www.youtube.com/watch?v=2CCnykGr8Yo
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Zadanie numer 4

Nazwa dzialania

Zostan architektem eko-rzezby.

Wprowadzenie tematu/

Budowanie swiadomosci ekologicznej to proces, ktory nalezy rozpoczaé
juz w mtodym wieku.

Ponowne wykorzystanie surowcow ma ogromny wptyw na srodowisko.
Recykling 1 upcykling oszczedzaja energi¢ i zasoby potrzebne do
wytworzenia przedmiotéw, ograniczaja skladowanie na $mieciach i
zapobiegaja przedostawaniu si¢ do obiegu kolejnych partii materiatow.
Recykling uzywanych przedmiotéw moze rowniez inspirowac artystow i

projektantow mody.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1= Dzieci ze szkot podstawowych

Cele ksztalcenia

® Uczniowie zrozumieja problematyczne pytania stawiane w
zwigzku z koniecznoscig ochrony s§rodowiska.

® Uczestnicy zaje¢ zaproponujg dziatania zwigzane z redukcja i
gospodarka odpadami.

® Uczniowie potrafia wyjasni¢, dlaczego konieczne jest
wyrzucanie $mieci do kosza, prawidtowo segregujac odpady do
odpowiednich pojemnikow.

® Uczniowie bedg rozwija¢ swoja kreatywnos$¢ tworzac ekorzezby.

Materialy ® (Odpady takie jak pudetka kartonowe, butelki plastikowe, puszki,
zakretki, gumki recepturki itp.
® Nozyczki, klej, tasma, sznurek i inne materiaty r¢kodzielnicze.
® Opcjonalnie: farba, markery, naklejki 1 inne materiaty
dekoracyjne.
Grupowanie i/lub | Czas trwania: 2 godziny
interakcja Interakcja: Pary/zespoly

Jak to zrobi¢ - opis

1. Wstep
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Wykonanie

Wyjasnij uczniom znaczenie ochrony $rodowiska i wptywu cztowieka na
nie.

Zapytaj uczniow:

Jakie odpady wyrzucasz?

Jak czgsto wynosisz $mieci?

Czy segregujesz odpady w domu?

Co zrobi¢, zeby by¢ eko?

2. Nauczyciel podaje cele lekcji.

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytania zwigzane z recyklingiem,
upcyklingiem i  wyjasnia pojecia  (przydatne jest
zaprezentowanie krétkich filméw na temat recyklingu i
upcyklingu).

Recykling-
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Fex-wvrOZf4

Upcykling-
https://www.youtube.com/watch?v=0s{G7i8Lyf8

https://www.youtube.com/watch?v=9j127zb35_A

4. Po czesci teoretycznej prowadzacy przeprowadza rozmowe

kwalifikacyjna przygotowujacg uczniow do czesci praktycznej.

Segregacja odpadoéw. Najwazniejsza zasada to: oddziela¢ surowce od
odpadow nienadajacych sie¢ do ponownego przetworzenia. Jakie surowce
separujemy? Sg to: tworzywa sztuczne i metale, opakowania papierowe i

szklane.

Uczniowie muszg klasyfikowaé te odpady do réznych pojemnikdw:
gazety i czasopisma, zeszyty i ksigzki, odkrecone i zgniecione plastikowe
butelki po napojach, kartony po mleku, zakretki i nakretki od stoikéw,
kora drzew, skosy trawy, obierki owocoéw, opakowania po jogurtach,

butelki po szamponie , stoik dzemu.

Podaj dodatkowe informacje.

Jaki czas w przyrodzie rozklada si¢:

papierowa chusteczka? (3 miesigce)
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mecz? (6 miesigcy)

Guma do zucia? (5 lat)

puszka? (200 lat)

plastikowa butelka? (100 do 1000 lat)

https://www.goodgoodgood.co/articles/how-long-does-it-take-to-

decomposett:~:text=According%20t0%20Electronics%20R ecyclers%201

nternational,0f%20computers%20and%200ther%20electronics .

Ile czasu zajmuje produkcja:

100 arkuszy papieru? (Scigcie dwumetrowego drzewa, energia 50

zarowek, 50 litreswoda)

100 arkuszy niebielonego papieru z makulatury? (2 gazety, 8 zaréwek, 8
litreswody)

Z. czego mozna wyprodukowag:
Jeden polarowy sweter? (z 27 plastikowych butelek)
Jeden samocho6d? (od 19 000 puszek)
Jeden rower? (z 670 puszek napojow gazowanych)
5. Zadanie ,,Wdrozenie wiedzy w praktyce”.

Uczniowie muszg wyobrazi¢ sobie, ze sg architektami, ktérzy chca
pomoc w ograniczeniu ilosci odpadow, a ich zadaniem jest budowanie

eko-rzezb.
Podaj kilka przyktadow filmow:

https://www.youtube.com/watch?v=ckUxqwwCKGk

https://www.youtube.com/watch?v=00xeypmHMbg

Daj instrukcje, jak zrobi¢ zamek z tektury — uczniowie mogg nie
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wiedzie¢, jaka rzezbe maja wykonaé, wigc jest to doskonaly pomyst.
Film instruktazowy jak zrobi¢ zamek:

https://www.youtube.com/watch?v=9vdO20Qm7qlw

Etapy tworzenia zamku z tektury:

1. Przytnij klapki z pudetka.

2. Wytnij kilka blank6w.

3. Z rolki papieru toaletowego, patyka lub stomki i kolorowego
papieru wykonaj wieze flagowa.

4. Dodaj go do jednego z przednich naroznikéw. /Mozesz zrobi¢

wigcej wiez flagowych./
5. Wtnij most zwodzony w fasade.
6. Przeciagnij przez nie sznurek, aby narysowac¢ most zwodzony.

7. Wytnij okna.

8. Udekoruj swdj zamek.

\\Hr:l,u,\w[l g 7:‘” [
8 ’ «’ — il

yoic)
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zrodlo obrazu: https://www.wikihow.com/Build-a-Castle-out-of-

Cardboard-Boxes https://www.youtube.com/watch?v=9vdO2Qm7qlw

Uczniowie pracujg w parach lub grupach czteroosobowych i tworza
rézne rzezby z przyniesionych wcze$niej materiatdow ( kartonowe

pudetka, plastikowe butelki, puszki, kapsle, gumki recepturki itp.).

6. Podsumowanie dzialan.

Nauczanie mtodych ucznidow o upcyklingu i recyklingu to najlepszy
sposoéb budowania $wiadomosci ekologicznej. Szczegdlnie nauka

poprzez dziatanie, taka jak budowanie rzezb, pomaga zrozumiec

znaczenie zachowan ekologicznych.

zrodto obrazu: https:/www.youtube.com/watch?v=9vdO20Qm7qlw

7. Wystawa ekorzezb - sposéb na zachecenie pozostalych

uczniéw szkoly do bycia EKO.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —

trwalo$¢ artefaktu

Sztuka : Na lekcjach plastyki uczniowie moga wykorzystywaé
ekorzezby jako modele do rysowania lub malowania. Potrafig
przygotowa¢ wystawe prac na podstawie ekspozycji muzealnych z
objasnieniem uzytych materialdw oraz czasem rozktadu w przyrodzie.
Nauczyciel moze pokaza¢ uczniom przyklady sztuki wspotczesnej,

korzystajac z Internetu. Zajecia te sprzyjaja rozwojowi kreatywnosci.

Matematyka: Na matematyce uczniowie moga przygotowaé stot i

zmierzy¢ rzezby - ich dhugo$é, szerokosé, wysokos¢. Moga policzyé
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sktadniki uzyte do budowy rzezb, a nastgpnie poréwna¢ wyniki.
Dziatalnos¢ ta  promuje  rozwdj swiadomosci  globalne;j,

odpowiedzialno$ci spotecznej i umiejetnosci matematycznych .

Dodatkowe zajecia

Od  kartonu do  sztuki. Rzezby  wigksze niz  zZycie.

https://www.youtube.com/watch?v=ckUxqwwCKGk

Jak zbudowa¢ zamek z kartonow.

https://www.wikihow.com/Build-a-Castle-out-of-Cardboard-Boxes

Jak zrobic wiasny kartonowy zamek do zabawy.

https://www.youtube.com/watch?v=9vdO2Qm7qlw

Jak dlugo rozktada si¢ 50 zwyktych przedmiotow.
https://www.goodgoodgood.co/articles/how-long-does-it-take-to-

decomposett:~:text=According%20t0%20Electronics%20Recyclers%201

nternational,of%20computers%20and%200ther%?20¢electronics .

Zrbb sztuke za pomoca kartonowego pudetka.

https://www.youtube.com/watch?v=00xeypmHMbg

Recykling dla dzieci. Dowiedz si¢, jak ogranicza¢, ponownie
wykorzystywac i poddawac recyklingowi.

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Fex-wvrOZf4

Film o $mieciowych buntownikach. Upcykling.

https://www.youtube.com/watch?v=9i127zb35 A

Upcykling: co to jest i dlaczego jest wazny.

https://www.youtube.com/watch?v=0sfG7i8Ly{8
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Zadanie numer 5

Nazwa dzialania

Urzadzenia do noszenia z recyklingu

Wprowadzenie tematu/

Niech uczniowie poszukaja lokalnych artystdow zajmujacych sig
projektowaniem (np. bizuterii Yumy Fujimaki tutaj ). Popro$ uczniow,
aby opisali materialy, ktorych uzywa artysta i opisali, co sprawia, ze jego
dzieto jest wyjatkowe. Uczniowie mogliby nastepnie zidentyfikowaé
przedmioty, ktore mozemy poddaé recyklingowi w naszej szkole i jak
mozemy stworzy¢ z nich co§ nowego, uzytecznego lub innowacyjnego?

Omow roznice pomigdzy recyklingiem a upcyklingiem. Wez pod uwagg,
ze upcykling dotyczy materiatdéw, ktorych w tradycyjny sposob nie
mozna poddaé recyklingowi (takich jak czesci komputerowe lub stare
czesci maszyn). Podziel si¢ informacja, ze inzynierowie i projektanci
identyfikujg problemy, a nastgpnie szukaja nowych sposobow ich
rozwigzania.

Grupa wiekowa/poziom

Poziom ISCED 2 — szkota $rednia I stopnia

Materialy

e Materialy nienadajgce si¢ do recyklingu: plytki drukowane,
czes$ci maszyn, nakretki, ruby itp.

e Papier do szkicowania i otowki.

e (Gwozdzie, wkrety, prosta krawedz,

e Miotki, pily rgczne, elektronarzedzia (dla grup wiekowych)

e Maty do ci¢cia, tasma miernicza, Srubokrety, noze
Grupowanie i/lub interakcja | Indywidualny

Jak to zrobic - opis,
wykonanie

1. Zachecaj ucznidow, aby szukali materialow. W niektorych
przypadkach mozesz zapewni¢ uczniom rdéznorodne stare,
,nienadajace si¢ do recyklingu” materialy, takie jak ptytki
drukowane, czgsci maszyn 1 inne tak zwane ,$mieci”.

2. Uczniowie powinni przeprowadzi¢ burze¢ moézgéw, w jaki
sposob mozna wykorzystaé te czgsci 1 przeksztatci¢ je w dzieto
sztuki, ktore mozna nosi¢. Uczniowie bedg musieli dowiedzie¢
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si¢, jak stworzy¢ sztuke do noszenia za pomocg roznych technik
budowania/przyklejania. Utworz szkic 1 kroki tworzenia
dziennika.

Uczniowie tworzg swoje dzieta sztuki, ktére mozna nosic,
korzystajac z poznanych materialow i technik. Studenci musza
wprowadzi¢ niezbedne zmiany w procesie projektowania.

Uczniowie prezentuja swoje gotowe dzieta sztuki do noszenia z
recyklingu w formie prezentacji w galerii swoim rowie$nikom.
Nalezy przedstawi¢ pisemne oS$wiadczenie opisujgce proces,
uzyte materiaty i sposob przeksztatcenia czgsci w nowym celu.
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Zadanie numer 6

Nazwa dzialania

Zamiana Smieci w skarb

Wprowadzenie tematu/

Uczniowie dowiedzg si¢ o upcyklingu i zastosujg zasady STEAM do
stworzenia wlasnego projektu upcyklingowego, koncentrujac si¢ na
zrozumieniu przez uczniéw zasad upcyklingu i STEAM poprzez ich
projekty upcyklingowe i ich prezentacj¢ klasie.

Ogodlnym celem jest zachecenie uczniow do przeprowadzenia badan i
zaprezentowania korzysci dla srodowiska wynikajgcych z upcyklingu.

Grupa wiekowa/poziom

Poziom ISCED 1 — Szkota podstawowa (8—11 lat)

Materialy

e Roznorodne materiaty nadajace si¢ do recyklingu, takie jak
pudelka kartonowe, plastikowe butelki, rolki papieru i skrawki
tkanin

Nozyce

Klej Iub tasma

Markery lub farba

Miarka lub linijka

Grupowanie i/lub interakcja

Pary lub zespoty

Jak to zrobic - opis,
wykonanie

1. Wprowadzenie
Przedstaw pojecie upcyklingu i wyjasnij, czym rézni si¢ ono od
recyklingu. Pokaz przyktady przedmiotow pochodzacych z
recyklingu, takich jak karmniki dla ptakow wykonane z
plastikowych butelek, pojemniki na otowki wykonane z
tekturowych tub i torby wykonane ze starych T-shirtow. Zapytaj
uczniow, co ich zdaniem mozna poddac recyklingowi i jak
mozna to zrobic.

2. Burza mézgdéw
Podziel uczniéw na mate grupy i popros ich, aby poszukali
odpowiednich materialow lub zapewnili im r6znorodne
materiaty nadajace si¢ do recyklingu. Popros kazda grupe, aby
przeprowadzita burz¢ mézgoéw na temat listy pomystéw na
upcykling, ktore moga wykonac¢, korzystajac z dostarczonych
materiatlow. Zache¢ je do kreatywnego myslenia i wykorzystania
swojej wyobrazni.

3. Planowanie
Poinstruuj kazda grupg, aby wybrata jeden pomyst na upcykling
ze swojej listy i stworzyla plan swojego projektu. Powinni
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naszkicowac projekt i sporzadzi¢ liste materiatow i narzedzi,
ktérych beda potrzebowac.

4. Budowa
Zapewnij materialy i narzedzia potrzebne kazdej grupie do
rozpoczecia realizacji projektu upcyklingowego. Rozejrzyj sie
po pomieszczeniu i w razie potrzeby udziel wskazoéwek.
Zachgcaj uczniow do wspotpracy i wykorzystywania
umieje¢tnosci rozwigzywania problemow, aby pokonac wszelkie
napotkane wyzwania.

5. Prezentacja
Po ukonczeniu projektow popros kazda grupe o zaprezentowanie
klasie swojego projektu upcyklingu. Popro$ ich, aby
opowiedzieli o swoim projekcie, uzytych materiatach i procesie,
jaki zastosowali. Zache¢ klas¢ do zadawania pytan i
przekazywania informacji zwrotnych.

6. Refleksja
Zakoncz lekcje, proszac uczniow, aby zastanowili si¢ nad tym,
czego dowiedzieli si¢ o upcyklingu i w jaki sposob zastosowali
zasady STEAM do stworzenia swojego projektu. Popro$ ich, aby
omoéwili, w jaki sposob mogliby kontynuowac upcykling w
swoim codziennym zyciu.

7. Ocena
Ocen zrozumienie przez uczniow zasad upcyklingu i STEAM
poprzez ich projekty upcyklingowe i ich prezentacje klasie.
Obserwuj ich umiejetnosci rozwigzywania problemow,
wspotprace i kreatywno$c¢ na etapie budowy.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those
of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can
be held resnonsible for them




*

Rl Co-funded by
et the European Union

Zadanie numer 7

Nazwa dzialania

Budowa maszyny Rube Goldberga przy uzyciu materialow
pochodzacych z recyklingu

Wprowadzenie tematu/

W latach dwudziestych amerykanski rysownik Rube Goldberg zaczat
rysowac swoj cykl ,,Wynalazki profesora Lucyfera Gorgonzoli Butts”.
Komiksy zawsze byty takie same. Lucyfer, ktérego nigdy nie bylo w
komiksach, eksperymentowat z niezwykle skomplikowanymi
maszynami, ktéore wykonywaly bardzo proste zadania: uzywanie
serwetki, podlewanie roslin czy robienie soku pomaranczowego.
Goldberg zmart w 1970 r., jednak jego dziedzictwo trwa nadal.
»Maszyny Rube Goldberga” to gatunek na YouTube i TikTok, ktory
pojawit si¢ w wielu filmach i serialach telewizyjnych. Maszyny te maja
nawet swoj wiasny Rekord Guinnessa.

To powiedziawszy, dzigki temu planowi lekcji nauczyciele moga
zaprojektowac lekcje oparta na éwiczeniach , ktora uwzglednia
wszystkie pie¢ elementéw procesu projektowania. W ramach ¢wiczenia
rozwiazywania probleméw uczniowie maja za zadanie zaprojektowad
maszyne Rube Goldberga , ktora moze zgasi¢ §wiecg. Maszyna
powinna sktada¢ si¢ z co najmniej trzech oddzielnych elementow i
zawiera¢ dmuchawe . Ponadto maszyna powinna by¢ zbudowana z
materiatdéw pochodzacych z recyklingu. Po zakonczeniu i przetestowaniu
dmuchawe nalezy ponownie wykorzystaé i wykorzystaé jako wir
ogrodowy.

Przyktad maszyny Rube Goldberga:

Funded by the European Union. Views and

opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those

of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can

be held resnonsible for them




*

Rl Co-funded by
et the European Union

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 2 = Szkolnictwo $rednie I stopnia
ISCED 3 = Szkolnictwo srednie II stopnia

Cele ksztalcenia

e Uczestnicy kursu zrozumiejg koncepcje STEAM i proces
projektowania inzynierskiego oraz zastosujg je przekrojowo w
praktyce.

e Uczestnicy dowiedza si¢ o procesie projektowania
inzynierskiego oraz o tym, jak zastosowac go do
zaprojektowania i zbudowania funkcjonalnej maszyny Rube
Goldberga.

e Uczniowie wykorzystaja swoja kreatywnos$¢ 1 umiejgtnosci
krytycznego myslenia, aby znalez¢ innowacyjne rozwiazania
tego wyzwania zwigzanego z upcyklingiem.

Materialy

Do budowy maszyny Rube Goldberga uczniowie moga wykorzystac
dowolny materiat z recyklingu, jednak pierwszenstwo powinny mieé
materialy pochodzace z odpadow szkolnych. Na przyktad uzywanie
puszek (puszek po napojach), kubkéw (kubek po jogurcie) i pojemnikoéw
(pudetek na chusteczki dla niemowlat) pozwala zaoszczedzi¢ duzo
pieni¢dzy na materiatach do zaje¢ i uczy dobrych nawykow
srodowiskowych.

Wiecej przykladéw -

e Materialy pochodzace z recyklingu: mi¢dzy innymi pudetka
kartonowe, plastikowe butelki, stare zabawki (marmurki lub
kulki).

e Materialy rzemieS$lnicze i artykuly papiernicze: Klej, tasma,
nozyczki, narzedzia pomiarowe (m.in. linijka, kgtomierz)

Grupowanie i/lub interakcja

Czas trwania: 2-3 godziny zaje¢ (w zaleznosci od ztozono$ci projektu)
Interakcja: Zespoly (3—4 osoby w grupie)

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

Uczniowie projektuja i budujg maszyne Rube Goldberga, korzystajac z
materiatdéw pochodzacych z recyklingu. (Podejscie STEAM i proces
projektowania inzynierskiego zostaly wiaczone poprzecznie do tego
planu lekcji).
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Koncepcje STEAM:

e Nauka: grawitacja, ruch, energia, sita.

e Technologia: uzycie narzedzi i materiatow do budowy
maszyny.

e Inzynieria: zastosowanie procesu projektowania inzynieryjnego
do stworzenia funkcjonalnej maszyny.

e Sztuka: zaprojektowanie maszyny tak, aby byla atrakcyjna
wizualnie.

e Matematyka: mierzenie i obliczanie odleglosci, katow i innych
zmiennych.

Proces projektowania inzynierskiego > Proces projektowania
inzynieryjnego to seria krokow, ktore inzynierowie wykonuja, aby
znalez¢ rozwigzanie problemu ( wigcej informacji na ten temat mozna
znalez¢ w module 4 ).

Dzien 1
Wstep:
1. Przedstaw koncepcj¢ maszyn Rube Goldberga i pokaz przyktady
r6znych maszyn w akcji (mozesz skorzysta¢ z tego filmu
https://youtu.be/k6nhID36eA4).
2. Wyjasnij uczniom, ze sesja obejmuje szereg krokow, ktore
muszg wykona¢ (proces projektowania inzynierskiego). Powiedz
im réwniez, ze zajecia, w ktorych bedg brac¢ udziat, wystawig na
probe ich kreatywno$¢, poniewaz bedg eksperymentowac z
réznymi sposobami przeksztatcenia zwyktych rzeczy w
maszyne¢ zdmuchujaca swieczki.
a. Pomoc nauczania:

Proces projektowania
https://www.pbslearningmedia.org/resource/adptech12.sci.engin.design.i
dsprocess/the-design-process/

Procedura:

3. Kroki 2 i 3 > Burza mézgéw/projektowanie — Wyjasnij cel
projektu (patrz Wprowadzenie do tematu) i przejrzyj proces
projektowania inzynierskiego.

a. Pomoc nauczania:

Proste maszyny i wyzwanie Rube Goldberga
https://www.youtube.com/watch?v=nf094faga5w&list=RDCMUCpRCG
3thqueJe LGmi93w&index=3

Cwiczenie praktyczne — Zaprojektuj i zbuduj Rube
Goldberga
https://www.teachengineering.org/activities/view/cub_simp_machines |
esson05_activityl

Podziel uczniow na mate grupy i rozdaj materiaty. Uczniowie
przeprowadzaja burze moézgoéw na temat pomystow na swoje maszyny i
rozpoczynaja projektowanie projektu lub szkicu.

4. Uczniowie kontynuuja projektowanie swojej maszyny,
wykorzystujac koncepcje STEAM i postepujac zgodnie z etapami
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procesu projektowania inzynierskiego.

5. Zachgcaj uczniow, aby w miar¢ mozliwosci korzystali z
materiatdéw pochodzacych z recyklingu. Monitoruj i pomagaj uczniom
podczas pracy nad projektami. Pod koniec pierwszego dnia uczniowie
powinni mie¢ jasny plan i projekt swojej maszyny.

Dzien 2

6. Krok 4 > Budowa (testowanie i ocena / przeprojektowanie)
— uczniowie rozpoczynaja budowanie swojej maszyny, kierujac si¢
swoim planem i dokonujac niezbednych zmian.

7. Zachgcaj uczniow do wspotpracy i skutecznej komunikacji w
grupie. Monitoruj i pomagaj uczniom podczas budowania maszyny.

Dzien 3
*W zalezno$ci od stopnia zloZzonosci do planowania mozna dodaé
jeszcze jeden dzien.

8. Uczniowie koncza budowe swojej maszyny. Grupy testuja swoja
maszyne¢ i dokonuja niezbgdnych regulacji.
9. Zache¢¢ ucznidow, aby ocenili wydajnos$¢ swojej maszyny i

rozwazyli sposoby jej ulepszenia.

Dzien 4

10. Krok 5 > Dzielenie si¢ rozwigzaniami — uczniowie prezentuja
klasie swoja maszyng¢ i wyjasniajg stosowane przez siebie koncepcje
STEAM (np. grawitacja, ruch, uzyte narzedzia).

11. Zachgcaj uczniow do kreatywno$ci i wlgczania elementow
artystycznych do swoich prezentacji. Koledzy z klasy zadaja pytania i
przekazuja opinie na temat maszyny kazdej grupy.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

Poniewaz sg to maszyny, ktore nie sg przeznaczone do dlugotrwatej
pracy, w tym ¢wiczeniu uwzgledniono wytyczne dotyczace oceniania dla
nauczycieli.

Uczniowie bedg oceniani pod katem umiejetnosci:

e  Wspolpracuj i skutecznie komunikuj si¢ w swojej grupie.
e Zastosuj koncepcje STEAM i proces projektowania
inzynieryjnego, aby zaprojektowac i zbudowa¢ funkcjonalng

maszyn¢ Rube Goldberga.

e  Wykorzystuj materialy pochodzace z recyklingu w sposob
kreatywny i efektywny.

e Ocen wydajno$¢ swojej maszyny i dokonaj niezbednych
regulacji.

e Zaprezentuj swoja maszyne i wyjasnij koncepcje STEAM oraz
proces projektowania inzynieryjnego, z ktdrego korzystali.

Dodatkowe zajecia

Zaangazowanie NASA w STEM: NASA zapewnia szeroka game
dziatan i zasobéw STEM dla uczniow w kazdym wieku. Mozna znalez¢
wyzwania projektowe inzynieryjne zwigzane z eksploracjg kosmosu.
https://www.nasa.gov/stem
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Przegladaj obszerng biblioteke zajec¢, lekeji i wyzwan K12 w ramach
programu nauczania STEM na stronie TeachingEnglish.org :
www.teachengineering.org/curriculum/browse?EngineeringCategory=Fu
11%20design
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Zadanie numer 8

Nazwa dzialania

Wyzwanie Upcycling STEAM: Proces projektowania inzynieryjnego dla

dzieci ze szkot podstawowych

Wprowadzenie tematu/

W tym scenariuszu zaj¢¢ dzieci ze szkot podstawowych poznajg
koncepcje upcyklingu i proces projektowania inzynierskiego

Wykorzystaja swoja kreatywno$¢ i umiejetnosci krytycznego myslenia,
aby zaprojektowac i zbudowaé funkcjonalny i estetyczny produkt przy

uzyciu materiatdéw pochodzacych z recyklingu.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1 = Edukacja podstawowa

Cele ksztalcenia

e Uczniowie zrozumiejg koncepcje upcyklingu i jego korzysci dla
srodowiska.

® Uczestnicy dowiedza si¢ o procesie projektowania
inzynieryjnego oraz o tym, jak go =zastosowa¢ do
zaprojektowania 1 zbudowania funkcjonalnego i estetycznego
produktu przy uzyciu materiatdéw pochodzacych z recyklingu.

® Uczniowie wykorzystaja swoja kreatywno$¢ i umiejetnosci
krytycznego myslenia, aby opracowaé innowacyjne rozwigzania

wyzwan zwigzanych z upcyklingiem.

Materialy

Do budowy produktu/obiektu/artefaktu uczniowie mogg wykorzystaé
dowolny materiat z recyklingu, jednak pierwszenstwo powinny mieé
materialy pochodzace z odpadéw szkolnych. Na przyktad uzywanie
puszek (puszek po napojach), kubkow (kubek po jogurcie) i pojemnikow
(pudetek na chusteczki dla niemowlat) pozwala zaoszczedzié duzo
pieniedzy na materiatach do zaje¢ i uczy dobrych nawykoéw
srodowiskowych.
e Materialy pochodzace z recyklingu: migdzy innymi
plastikowe butelki, pudetka kartonowe, puszki, stare czasopisma
i skrawki tkanin.
e Materialy rzemie$lnicze i artykuly papiernicze: miedzy
innymi klej, tasma, nozyczki i markery.

Grupowanie i/lub interakcja

Czas trwania: 2-3 godziny zaje¢ (w zaleznosci od ztozono$ci projektu)
Interakcja: pary lub zespoty (3—4 osoby w grupie)
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Wykonanie - opis

Dzien 1

Wprowadzenie do upcyklingu i procesu projektowania inzynieryjnego:

1. Rozpocznij lekcje wprowadzeniem koncepcji upcyklingu i jego

korzysci dla srodowiska. Zapytaj uczniow, czy styszeli juz o upcyklingu

i co o nim wiedzg.

Pokaz przyktady produktéw pochodzacych z recyklingu, takich jak

pojemnik na otowki wykonany z puszki lub torba materialowa wykonana

ze starych t-shirtow. Omow, jak te produkty zostaty wykonane i
dlaczego sg lepsze niz kupowanie

nowych produktow.

‘éaﬁ

\

Image source: Thrift Divingl

Przedstaw proces projektowania inzynieryjnego ijego znaczenie w
rozwigzywaniu problemow $wiata rzeczywistego. Wyjasnij proces
projektowania inzynieryjnego i sposob jego zastosowania w celu
sprostania wyzwaniom projektowym. Omoéw kazdy krok (zdefiniuj
problem, generuj pomysty, projektuj i buduj, testuj i oceniaj, ulepszaj i
przeprojektuj) 1 podaj przyktady (zobacz modut 4, aby dowiedzie¢ si¢

wigcej na ten temat).

Procedura:
1. Burza m6zgéw — Podziel uczniéw na grupy 3-4 osobowe i daj kazdej

grupie zestaw materiatow pochodzacych z recyklingu.

1
https://thriftdiving.com/diy-crayon-holder-from-a-knife-block/
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Popro$ uczniow, aby wymyslili wyzwanie projektowe zwigzane z
upcyklingiem. Na przyktad zaprojektuj zabawke, uzywajac wytacznie
materiatdéw pochodzacych z recyklingu lub zaprojektuj mebel, uzywajac
pudet kartonowych.

Popros kazda grupe o przeprowadzenie burzy mézgow i zaproponowanie
mozliwych rozwigzan problemu projektowego. Zachecaj uczniow do
nieszablonowego myslenia i przedstawiania nowych, innowacyjnych
pomystow.

2. Projekt — Popro$ kazda grupe, aby podczas burzy mézgéw wybrala
najlepszy pomyst i stworzyla szczegétowy plan projektu. Plan powinien
zawierac szkice, potrzebne materiaty i instrukcje krok po kroku.

Dzien 2

1. Buduj — zapewnij uczniom materiaty rzemie$lnicze i daj im czas na
zbudowanie produktu. Podobnie, aby wspiera¢ zrownowazony rozwoj i
kreatywno$¢, mozesz zachecaé uczniow, aby przynosili z domu
materiaty, ktére moga wykorzysta¢ w procesie recyklingu. Zachecaj
uczniéw do wspodtpracy i pomagania sobie nawzajem.

2. Testuj 1 oceniaj — gdy produkt bedzie juz gotowy, popros kazda grupe
o przetestowanie produktu i ocene jego funkcjonalnosci i estetyki. Czy
sprostal wyzwaniu projektowemu? Czy jest atrakcyjny wizualnie? Czy
dziata prawidlowo?

Daj uczniom czas na wprowadzenie niezbednych ulepszen i
przeprojektowan. Zachec¢ ich do krytycznego myslenia i wykorzystania
informacji zwrotnych w celu ulepszenia swojego produktu.

3. Podziel si¢ rozwigzaniami/prezentacjami i refleksjami — popros kazda
grupe¢ o zaprezentowanie klasie swojego produktu. Powinni wyjasnié
wyzwanie projektowe, proces projektowania oraz cechy i zalety swojego
produktu.

Zakoncz lekeje, proszac uczniow, aby zastanowili si¢ nad tym, czego
dowiedzieli si¢ o upcyklingu, czyli procesie projektowania

inzynieryjnego.
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Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

Chociaz w Internecie znajduja si¢ miliony przykltadow, z ktérych
nauczyciele moga czerpa¢, powinni stawia¢ wyzwania projektowe
dostosowane do ich rzeczywisto$ci 1 potrzeb. Innymi stowy,
funkcjonalne 1 estetyczne produkty (wykorzystujace materiaty
pochodzace z recyklingu), ktore sg przydatne w ich szkole i/lub klasie.
Co wazne, poziom trudnosci zadania powinien by¢ dostosowany do

wieku uczniow.

Oto przyklad ¢wiczenia: Uczniowie musza zbudowaé ,,Kostke
Aktywnosci” (znang rowniez jako Pudetko Zaje¢ Iub Kostka
Dydaktyczna), ktora stuzy kilku celom.

Kostka Aktywnosci to wielofunkcyjna zabawka dla niemowlat i matych
dzieci. Na 6 stronach sze$cianu znajdujg si¢ rézne przedmioty z réznymi

artefaktami, ktore dziecko moze dotykac, eksplorowaé i manipulowac.

Dodatkowe zajecia

PBS Design Squad: PBS Kids zapewnia dzieciom ciekwe wyzwania
inzynieryjne i zajecia. Jest to doskonate zrodlo informacji o
praktycznych projektach i filmach wyjasniajacych proces projektowania.
https://pbskids.org/designsquad/build/spinner/
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TryEngineering.org: Ta witryna internetowa zawiera pomysty na lekcje
inzynierii, ¢wiczenia i zasoby zaréwno dla nauczycieli, jak 1 uczniow.
Obejmuje szeroki zakres przedmiotow i poziomow ocen.

https://tryengineering.org/teacher/lesson-plans/ac-motor/
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5. TWORZENIE POMYSLC)W ZWIAZANYCH
ZE SZTUKA I MUZYKA

Zadanie 9: Przeksztalcanie przedmiotow codziennego uzytku w

sztuke

Zadanie numer 9

Nazwa dzialania

Przeksztalcanie przedmiotéw codziennego uzytku w sztuke

Wprowadzenie tematu/

Przeksztatcanie przedmiotow codziennego uzytku w sztuke to proces
tworczy, ktory rzuca nam wyzwanie, aby$my spojrzeli na otaczajacy nas
Swiat w nowy 1 nieoczekiwany sposob. Polega na braniu przyziemnych
przedmiotéw i ponownym wyobrazaniu sobie ich jako czego$
picknego, sklaniajacego do myslenia lub zabawnego . Przemieniajac
zwykle rzeczy w dziela sztuki, nie tylko ¢wiczymy wyobrazni¢ i
kreatywno$¢, ale takze wyrazamy opini¢ o potencjale sztuki, jaki mozna
odnalez¢ w najbardziej nieoczekiwanych miejscach .

Na tej lekcji poprzez seri¢ ¢wiczen uczniowie beda badac¢ proces
przeksztalcania przedmiotéw codziennego uzytku w dziela sztuki.
Bedziemy uzywaé réznych materiatéw i technik, w tym rysunku, kolazu
i rzezby, aby eksperymentowa¢ z rdéznymi sposobami przeksztalcania
obiektow. Przyjrzymy si¢ takze przykladom wspolczesnych artystow
wykorzystujacych w swojej tworczosci znalezione przedmioty, takich
jak Marcel Duchamp i Claes Oldenburg . Pod koniec tej lekcji
uczniowie bardziej docenia potencjal przedmiotow codziennego
uzytku w zakresie inspirowania sztuki i stworza wilasne,
niepowtarzalne dzieta sztuki z przedmiotow codziennego uzytku.

Zrodio
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https://www britannica.com/biography/Claes-Oldenburg

Grupa wiekowa/poziom ISCED 2 = Szkolnictwo $rednie I stopnia
ISCED 3 = Wyksztalcenie $rednie 11 stopnia

Cele ksztalcenia Poprzez seri¢ ¢wiczen, ktorych zwienczeniem bedzie koncowy projekt,
uczniowie dowiedza si¢, jak przeksztalca¢ przedmioty codziennego
uzytku w dzieta sztuki.

Uczniowie zyskaja glebsze uznanie dla przemieniajacej mocy sztuki w
przedmiotach codziennego uzytku.

Materialy e Roznorodne przedmioty codziennego uzytku, takie jak spinacze,
stomki, plastikowe przybory, kapsle od butelek itp.

Papier do rysowania lub szkicowniki

Otowki, gumki i kolorowe kredki

Klej Iub klej w sztyfcie

Nozyce

Aparat lub smartfon do robienia zdj¢¢ finalnych projektow

Grupowanie i/lub interakcja | Czas trwania: 1-2 godziny
Interakcja: pary lub zespoty (3—4 osoby w grupie)
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Jak to zrobi¢ - opis Procedura:

Wykonanie Wstep:

1. Rozpocznij lekcje, pytajac ucznidow, czy kiedykolwiek patrzyli
na przedmioty codziennego uzytku i zastanawiali si¢, w jaki
sposob mozna je przeksztalci¢ w sztuke.

2. Pokaz przykltady wspodtczesnych artystow, ktorzy wykorzystuja
w swoich pracach znalezione przedmioty, np. Marcel Duchamp
,,Koto roweru” i Claes Oldenburg ,,Migkka maszyna do pisania”

5 T
| i |
& ¢
-]
MoMa.org

Sztuka wzajemna
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3. Wyjasnij, ze lekcja bedzie obejmowaé seri¢ ¢wiczen, ktore bedg
wyzwaniem dla uczniow do  kreatywnego myS$lenia i
eksperymentowania z réznymi sposobami przeksztalcania przedmiotow
codziennego uzytku w sztuke.

Cwiczenia:
Cwiczenia rysunkowe:

e Zapewnij kazdemu Uczniowi przedmiot codziennego uzytku
(np. przybory kuchenne, but, zabawke).

e Poinstruyj ich, aby stworzyli seri¢ rysunkow przedstawiajacych
obiekt na rdézne, pomystowe sposoby. Mogg na przyktad
narysowac obiekt jako wysoki drapacz chmur, kapry$na posta¢ z
osobowoscig lub abstrakcyjny wzor geometryczny.

e Zache¢ je do eksperymentowania z r6éznymi stylami
artystycznymi, takimi jak realizm, surrealizm czy abstrakcja.

Cwiczenia kolazowe:

e Daj uczniom wybor znalezionych przedmiotéw (np. starych
czasopism, kartonu, kapsli od butelek 1 skrawkow tkanin).

e Popro$ ich, aby wykorzystali te obiekty do stworzenia kolazy.
Moga wycina¢ przedmioty w rozne ksztalty lub taczyé je,
tworzgc nowe, nicoczekiwane kompozycje.

e  Podkresl znaczenie uwzglednienia kompozycji i koloru podczas
uktadania kolazy.

Cwiczenia rzezbiarskie:

e Zapewnij uczniom dodatkowe przedmioty (np. drewniane
klocki, drut i mate, wyrzucone przedmioty, takie jak $ruby lub
guziki).

e Poinstruuj ich, aby wykorzystali te materialy wraz z
oryginalnym przedmiotem do stworzenia matych rzezb. Moga
konstruowacé te rzezby, taczac obiekty jako klocki lub integrujac
je z materiatami takimi jak glina czy drut.

e Zache¢ ucznidw , aby zwroécili uwage na rownowage i forme
swoich rzezb.

Ostateczny projekt:

e Po ukonczeniu ¢wiczen popro$ uczniow , aby wybrali jeden z
obiektow, z ktdrymi pracowali.

e Rzu¢ im wyzwanie, aby przeksztalcili wybrany obiekt w
ostateczng grafike, ktéra moze przybra¢ forme¢ rysunku, kolazu
lub rzezby.

e Zachecaj uczniow do kreatywnego myslenia i wykorzystywania
niekonwencjonalnych technik lub materialdw w celu ulepszenia
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swoich koncowych projektow.

e Niech kazdy uczen przedstawi klasie swoj koncowy projekt,
wyjasniajac swoj proces myslowy, zastosowane techniki i
sposob, w jaki przeksztalcit wybrany obiekt w dzieto sztuki.

Ocena:

Uczniowie beda oceniani pod katem kreatywnosci, umiejgtnosci
technicznych i umiejetnosci przeksztatcania przedmiotéw codziennego
uzytku w dziela sztuki. Dodatkowo zostang ocenieni pod katem
umiejetnosci przekazywania swoich pomystow i procesu myslowego
podczas koncowej prezentacji projektu.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

Jesli to mozliwe, podaj jedna lub dwie propozycje wykorzystania
artefaktu, na ktérym powstal
Przyklad:

e Matematyka: Artefakt powstaly w wyniku ¢wiczenia
rysunkowego mozna wykorzysta¢ jako podstawe projektu
teselacji, w ramach ktérego uczniowie tworzg wzor, ktory si¢
powtarza bez przerw i nakladania si¢. Artefakt powstaly w
wyniku ¢wiczenia rzezbiarskiego mozna wykorzystaé jako
model fizyczny do badania poje¢ geometrycznych, takich jak
symetria, ksztatty i katy.

e Nauka: Artefakt powstaly w wyniku ¢éwiczenia kolazu mozna
wykorzysta¢ jako wizualng reprezentacje koncepcji lub procesu
w nauce, takiego jak obieg wody lub etapy mitozy. Artefakt
powstaly w  wyniku ¢wiczenia rzezbiarskiego mozna
wykorzysta¢ do zilustrowania zasad inzynierii lub fizyki, takich
jak stabilno$¢, rownowaga i napigcie.

e Sztuka jezykowa : Artefakt stworzony w  wyniku
ktoregokolwiek z ¢wiczen moze zostaé wykorzystany jako
zacheta do kreatywnego pisania, podczas ktdrego uczniowie
pisza histori¢ lub wiersz inspirowany przedmiotem lub procesem
transformacji. Artefakt mozna réwniez wykorzysta¢ do
nauczania slownictwa i jezyka opisowego, poniewaz uczniowie
opisuja przedmiot i materiaty uzyte do jego przeksztalcenia.

Dodatkowe zajecia

Jesli czas na to pozwoli, uczniowie mogg zbiera¢ informacje i pisa¢ o
artystach, ktorzy wykorzystuja znalezione przedmioty w swoich pracach.
Moga takze stworzy¢ wspdlng instalacje, korzystajac ze znalezionych
obiektow, lub zaprojektowac wlasne wyzwanie polegajace na polowaniu
na padlinozercow, aby znalez¢ i przeksztalci¢ obiekty poza klasa.
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Zadanie numer 10

Nazwa dzialania

Tworzenie instrumentoéw muzycznych z odpadow

Wprowadzenie tematu/

Temat tworzenia instrumentow muzycznych z odpadéw to wciagajacy
i praktyczny sposob, aby nauczy¢ ucznidéw o znaczeniu recyklingu i
upcyklingu materialow, jednoczesnie badajac koncepcje z nauk Scistych,
matematyki 1 sztuki. Wykorzystujac odpady do tworzenia instrumentow
muzycznych, uczniowie moga nauczy¢ si¢ kreatywnego i zaradnego
mySlenia oraz rozwija¢c swoje umiejetnosci rozwiazywania
problemoéw , eksperymentujagc z réznymi ksztattami, rozmiarami i
materiatami, aby stworzy¢ rézne dzwigki. Mogg takze rozwijaé swoje
umiejetnosci pracy zespolowej i wspolpracy, pracujac razem nad
stworzeniem zespolu muzycznego, a takze moga poznaé histori¢ i
znaczenie kulturowe roéznych typow instrumentdw muzycznych na
calym $wiecie. Ogoélnie rzecz biorge, temat tworzenia instrumentOw
muzycznych z odpadéw to ekscytujacy i interaktywny sposob na
zaangazowanie uczniow w interdyscyplinarng nauke i zainspirowanie
ich do krytycznego i tworczego myslenia o otaczajacym ich Swiecie .

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1 = Edukacja podstawowa

Cele ksztalcenia

e Uczniowie rozpoznaja rdozne rodzaje materialow odpadowych,
ktére mozna wykorzysta¢ do tworzenia instrumentow
muzycznych.

e Uczestnicy zajg¢ z materialdow odpadowych stworza instrument
muzyczny.

e Uczniowie beda gra¢ i docenia¢ roézne dzwicki wytwarzane
przez ich instrumenty muzyczne.

e Uczniowie zdadza sobie sprawe¢ ze znaczenia recyklingu i
ponownego wykorzystania odpadow.

Materialy

Do konstrukeji produktu/obiektu/artefaktu uczniowie moga wykorzystac:
Materialy pochodzace z recyklingu: pudetka kartonowe, plastikowe
butelki, puszki, kapsle, gumki recepturki itp.

Materialy rzemieSlnicze i artykuly papiernicze: migdzy innymi klej,
tas$ma, nozyczki i markery.

Grupowanie i/lub interakcja

Czas trwania: 1-2 godziny
Interakcja: pary lub zespoty (3—4 osoby w grupie)
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UPCYCLING

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

¢ Wprowadzenie (15 minut)
a . Zacznij od zapytania uczniow, czy kiedykolwiek grali na
instrumencie muzycznym.
B. Przedstaw koncepcje tworzenia instrumentdw muzycznych z
materiatlow odpadowych.
C. Pokaz przyktady instrumentéw muzycznych wykonanych z
materialow odpadowych i omoéw, w jaki sposob powstaty.

Zrodto obrazu
D. Omoéw znaczenie recyklingu i ponownego wykorzystania materiatow
odpadowych.

e Burza mézgéw (15 minut)

A. Popro$ uczniéw, aby przeprowadzili burz¢ mozgoéw na temat roznych
rodzajow materiatbw odpadowych, ktore mozna wykorzysta¢ do
tworzenia instrumentéw muzycznych.

B. Zapisz ich pomysty na tablicy lub papierze milimetrowym.

e Tworzenie instrumentéw (40 minut)

A. Niech uczniowie wybiora odpady i1 zastanowia si¢, jaki instrument
muzyczny mogg z nich zrobi¢. Propozycie

b . Zapewnij niezbedne materialy i pozwdl uczniom stworzy¢é wlasne
instrumenty muzyczne.

C. Zachgcaj ucznidbw do kreatywnosci 1 wykorzystania swojej
wyobrazni.

D. W razie potrzeby pomagaj uczniom.

e Testowanie i gra na instrumentach (30 minut)

A. Niech uczniowie sprawdza i1 zagraja na swoich instrumentach
muzycznych.

B. Zache¢ je do eksperymentowania z roznymi dzwigkami 1 technikami.
C. Omow rozne dzwigki wydawane przez ich instrumenty.

D. Zagrajcie w klasie kilka prostych piosenek lub rytmow.

¢ Refleksja i wnioski (20 minut)

A. Popro$ ucznidow, aby zastanowili si¢ nad swoimi doswiadczeniami
zwigzanymi z tworzeniem instrumentdw muzycznych z materiatow
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odpadowych.

B. Oméw znaczenie recyklingu i ponownego wykorzystania materiatow
odpadowych w celu ograniczenia ilo$ci odpadow.

C. Zakoncz lekcje, proszac uczniow, aby podzielili si¢ z klasg swoimi
instrumentami.

e Ocena:

Ocena bedzie dokonywana na podstawie umiejetnosci zbudowania przez
uczniéw instrumentu muzycznego z materialow odpadowych oraz ich
udziatu w procesie gry na instrumencie muzycznym, z uwzglgdnieniem
takich kryteriow jak KREATYWNOSC, PRACA ZESPOLOWA,
ROZWIAZANIE PROBLEMOW i ZAANGAZOWANIE.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

W matematyce uczniowie mogg uzywac¢ swoich instrumentéw do
odkrywania wzorcow i rytmow. Moga eksperymentowaé z tworzeniem
rytmow i rytméw obejmujgcych utamki zwykte 1 dziesietne. Na przyktad
mogg sprobowa¢ podzieli¢ takt na polowki lub ¢wiartki, aby
obserwowa¢ rezultaty. Ponadto moga liczy¢ uderzenia w metrum, aby
tworzy¢ rytmy.

W nauce uczniowie moga uzywaé swoich przyrzadow do badania
whasciwosci dzwigku. Poprzez eksperymenty moga sprawdzi€, jak
zmiana rozmiaru lub ksztaltu instrumentu wplywa na wysoko$¢ i
glo$nos¢ wytwarzanego dzwigku. Ponadto mogg bada¢ wplyw réznych
materiatbw na produkcje dzwicku. Na przyklad pordwnanie
instrumentow plastikowych z kartonowymi pozwala im przeanalizowaé
roznice w powstatych dzwickach.

W ramach przedmiotu Nauki spoleczne uczniowie maja mozliwosé
wykorzystania swoich instrumentéw do odkrywania i doceniania muzyki
oraz kultur z calego $wiata. Prowadzac badania, moga poznac
instrumenty, a nawet stworzyé wlasne wersje z wykorzystaniem
materialdw pochodzacych z recyklingu. Co wiecej, ta eksploracja
pozwala im zanurzy¢ si¢ w historii muzyki i zrozumie¢ jej ewolucj¢ na
przestrzeni lat.

W zajeciach Language Arts uczniowie moga wykorzysta¢ swoje
instrumenty podczas odkrywania stylow poetyckich i angazowania si¢ w
¢wiczenia kreatywnego pisania. Potrafig komponowac¢ rytmy i melodie,
aby ulepszy¢ swoje projekty pisarskie. Dodatkowo bgdg mieli okazje
nauczy¢ sie, jak skutecznie wykorzystywac techniki onomatopei w
swoim pisaniu 1 wykorzystywa¢ swoje instrumenty do tworzenia
doswiadczen.

W ramach wychowania fizycznego uczniowie moga zintegrowac swoje
instrumenty, aby wspiera¢ zajecia taneczne i ruchowe. Potrafig tworzy¢
rytmy i uderzenia synchronizujace si¢ z tempem muzyki, wzmacniajac
ich ruchy. Ponadto mogg uzywaé¢ swoich instrumentow do badania
roznorodnych ruchow, od celowych i powolnych do szybkich,
jednoczesénie badajac harmonijne polaczenie ruchu i muzyki.

Dodatkowe zajecia

e Popro$ uczniéw o wspolprace i wykonanie utworu przy uzyciu
odpowiednich instrumentow.

e Zache¢ ucznidw, aby opracowali skomplikowane narzedzie
wykorzystujace wyrzucone materialy.

e Zapro§ ucznibw do przeprowadzenia badan i wygloszenia
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prezentacji na temat skutkéw odpadéw i $rodowiska,
podkreslajac, w jaki sposob recykling moze skutecznie tagodzi¢
jego skutki.

Blog drogowy
https://www.roadiemusic.com/blog/how-to-make-your-own-instruments-
from-recycled-materials
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Zadanie numer 11

Nazwa dzialania

"Swinka skarbonka"

Wprowadzenie tematu/

Nie mozna przeceni¢ znaczenia r¢kodzieta artystycznego pochodzacego
z recyklingu, takiego jak ,,Skarbonka” z recyklingu, w dzisiejszym
swiecie, w ktorym najwazniejsza jest dbatos¢ o srodowisko. Upcykling
oznacza znaczgcg zmiane w sposobie gospodarowania odpadami i
oszczgdzania zasobow. Ponowne wykorzystanie wyrzuconych na $mieci
przedmiotow, takich jak plastikowe butelki lub pojemniki, w celu
stworzenia czego$ zupelie nowego i uzytecznego zmniejsza obcigzenie
naszych przecigzonych sktadowisk, dajac jednoczesnie druga szanse
materialom, ktéore w przeciwnym razie przyczynityby si¢ do degradacji
srodowiska. W szczegdlnosci upcyklingowana Skarbonka stuzy jako
reprezentacja kreatywnos$ci i uwaznej konsumpcji. Pokazuje, jak
odrobina kreatywnosci 1 innowacyjnos$ci moze zmienic to, co zwyczajne,
w co$ niezwyklego, stanowigc przekonujgce $wiadectwo potencjatu
ukrytego w przedmiotach, ktére uwaza si¢ za bezuzyteczne. Ponadto
warto$¢ skarbonek pochodzacych z recyklingu wykracza daleko poza ich
pozytywne walory skutki dla $rodowiska. Zaangazowanie uczniow w
proces upcyklingu uczy ich bezcennych lekcji. Pracujac nad tworzeniem
»Skarbonek”, zdobywaja wiedz¢ na temat podstaw recyklingu, znaczenia
minimalizacji odpadow i potencjatu tworczego zwyktych przedmiotow.
Dzigki temu praktycznemu doswiadczeniu, ktore ksztaltuje silne
poczucie odpowiedzialnosci za §rodowisko, nastepne pokolenie stanie
si¢ §wiadomymi zarzagdcami naszej planety.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 2 = Szkolnictwo $rednie I stopnia
ISCED 3 = Szkolnictwo $rednie II stopnia

Materialy

e duza plastikowa butelka

e 5 zatyczek na butelki

e gazety

o tasma klejaca

e wylupiaste oczy

e karton (na uszy)

e $rodek do czyszczenia rur (do ogona)

o farba rzemieS$lnicza (biata + kilka innych koloréw)

e Klej PVA

e przezroczysty klej uniwersalny lub pistolet do klejenia
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e przezroczysty lakier

Grupowanie i/lub interakcja

Pary lub zespoty

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

1. Przetnij butelke¢ na pol, odrzucajac srodkowa czesc. Wtoz gleboka
krawedz dolnej czgsci do goracej lub wrzacej wody 1 szybko wepchnij ja
do gomej czgéci. Teraz powinno zmiesci¢ si¢ w Srodku. Uzyj tasmy, aby
utrzymac jg na miejscu.

2. Aby stworzy¢ cztery ostony na butelki na nogi, polacz je tasma
klejacs.

3. Uzyj stabego kleju recznego, aby przymocowac gazety do butelki.

4. Po zakryciu wydruku gazety bialg farbg udekoruj wedtug wiasnego
uznania.

5. Polacz ogon, oczy i uszy czyscika do rur (i pomalyj je) za pomoca
kleju uniwersalnego lub pistoletu do klejenia.

6. Naloz ostatnig warstwe przezroczystego, btyszczacego lakieru, aby
catkowicie pokry¢ skarbonke. Dodatkowo mozna przycig¢ uszy, bo nie
trzymaty si¢ wysoko.

7. Po catkowitym wyschnigciu skarbonki za pomocg obcinaka ostroznie
wykonaj otwér na monety. W przeciwnym razie mozesz uzyé
btyszczacego lakieru do paznokci, aby zabezpieczy¢ krawedzie.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalos$¢ artefaktu

Jesli to mozliwe, podaj jedna lub dwie propozycje wykorzystania
artefaktu, na ktérym powstal

1. Wartos$¢ w edukacji:

Zwickszanie $wiadomosci 1 udzialu dzieci w procesie upcyklingu.
Tworzac ten artefakt, ucza si¢ wartoSci kreatywnosci, redukcji odpadow,
recyklingu i upcyklingu. Juz od najmiodszych lat $wiadomos¢ ta
ksztaltuje poczucie odpowiedzialnosci za §rodowisko.

2. Promocja Innowacji i KreatywnoSci:
e Zacheca do kreatywnoS$ci: zajecia zwigzane z upcyklingiem
inspirujg  kreatywno$¢ dzieci, ktore eksperymentuja z

nowatorskimi sposobami przeksztalcania zwyktych
przedmiotow w przydatne i pickne przedmioty, takie jak
skarbonki.

e Umiejetnosci krytycznego myslenia rozwijaja sie, gdy dzieci
ucza si¢ rozwigzywac problemy zwigzane z projektowaniem i
funkcjonalnoscia.
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Zadanie numer 12

Nazwa dzialania

Latarnie z puszek

Wprowadzenie tematu/

Zacznij od calkowitego oczyszczenia puszek po zdjeciu opakowania. Na
latarniach zbudowanych przez dzieci najlepiej sprawdzaja si¢ proste
ksztalty i wzory. Wez pod uwagge lilie, gwiazdy, serca itp.

Jesli chcesz uzy¢ trwalego markera, mozesz wczesniej naszkicowaé
ksztalt na puszce. (Aby pdzniej usunaé oznaczenia, po prostu natdz
odrobing $rodka do dezynfekcji rak.) Alternatywnie mozesz narysowaé
wzor recznie. Umie$C puszke w zamrazarce na noc po napeinieniu jej
woda, pozostawiajac okoto pédt cala przestrzeni na gorze. Mozesz
wykona¢ wzor bez wgniatania puszki, uzywajac zamarznictej wody. Gdy
woda zamarznie, delikatnie wbij gw6zdz w puszke, aby wykonaé swoj
projekt. Recznik kuchenny umieszczony pod puszka zapobiegnie jej
stoczeniu si¢. Dodatkowo przydatny do rozgrzania zmarznigtych palcow
podczas pracy z tym chtodnym metalem.

Po ukonczeniu projektu wytnij dwa otwory, po jednym z kazdej strony,
w gornej czgséci latarni z puszki, aby mozna bylo wlozy¢ uchwyt. W
przypadku starszych dzieci mozesz zdecydowaé si¢ na wykonanie
lampionéw z kawatkow wieszakow z drutu. Mozna na przyktad ozdobié
latarnie kolorowymi wyciorkami do fajek, co dziecko z latwosciag
mogloby wykona¢ samodzielnie. Czas zapali¢ latarnie, gdy 16d si¢ stopi i
zostanie usunigty. Te mate puszki najlepiej sprawdzajg si¢ ze
swieczkami typu tealight. Pamigtaj, Zze otwory wykonane gwozdziem i
milotkiem beda teraz miaty ostre krawedzie. Dzieci nie powinny si¢gaé
do wnetrza lampiondw puszek, aby zapobiec zranieniu. Zamiast tego
mozesz obroci¢ puszke na bok, aby zgasi¢ lampki akumulatora.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1 = Edukacja podstawowa

Materialy

e Puste puszki (uzyliSmy puszek po zupie i jednej po warzywach
w puszkach.)

e Miotek

o Gwozdz

o Srodki do czyszczenia rur (lub kawatek drutu)

o Swieca herbaciana

Grupowanie i/lub interakcja

Pary lub zespoty

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

Edukacja STEAM to podejscie do uczenia si¢, ktore wykorzystuje
nauke, technologie, inZynierie, sztuke i matematyke jako punkty
dostepu do kierowania dociekaniami uczniéw, dialogiem i krytycznym
mySleniem .
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»,Latarnie z puszki” moze by¢ idealnym wprowadzeniem, jesli masz w
klasie przysztego inzyniera. Ta czynno$¢ moze zaja¢ mlodego inzyniera
na wiele godzin, uczac go slownictwa technicznego zwigzanego z
narzgdziami elektrycznymi. Co wigcej, mtodzi uczniowie moga w
zabawny sposob dowiedzie¢ si¢, jak wazne jest srodowisko i1 dowiedzie¢
si¢, ze istnieje rOwniez sposOb na stworzenie czego$ z przedmiotow
pochodzacych z recyklingu. Dlatego tez zdobeda wiedze dotyczaca
znaczenia upcyklingu poprzez podejscie STEAM. To co$ wigcej,
poniewaz to ¢wiczenie stanowi wyzwanie dla uczniow i wigze si¢ z
wieloma probami i bledami, poprawianiem i naprawianiem, a nawet
przeprojektowywaniem, aby nastepnym razem uzyska¢ lepszy wynik.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

,» Latarnie z puszek ”

Propozycja polega na stworzeniu produktu artystycznego, ktorego
uzytkowanie nie przedawni si¢ w czasie. Na przyktad dzigki
proponowanemu dziataniu uczniowie begda oszczgdzaé materialy ze
sktadowisk, ogranicza¢ ilo$¢ trafiajaca na wysypiska, minimalizowac
zuzycie zasobOw naturalnych, a jednocze$nie beda $wigtowaé prace
rzemie$lnicza i rzemiosto starej szkoty.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those
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7. WSKAZOWKI DLA PRZEDSIEBIORCOW
UPCYKLINGOWYCH

Zadanie 13: Wyzwanie dla przedsigbiorcéw upcyklingowych

Zadanie numer 13

Nazwa dzialania Wyzwanie dla przedsigbiorcow upcyclingowych

Wprowadzenie tematu/ W tym ¢éwiczeniu uczniowie beda bada¢ przedsigbiorczos¢ przez
pryzmat upcyklingu. Poznajg zasady upcyklingu oraz dowiedza si¢, w
jaki sposob moze on by¢ kreatywna i1 dochodowa mozliwoscia
biznesowa. Uczestnicy kursu zrozumieja znaczenie efektywnego
zarzgdzania produkcja odpadéw 1 ograniczania ich wpltywu na
srodowisko przy jednoczesnym zwigkszaniu rentownosci.

Grupa wiekowa/poziom ISCED 2 = Szkolnictwo $rednie I stopnia

Cele ksztalcenia e Zrozumienie zasad upcyklingu i czym rézni si¢ od recyklingu.

e Analizuj rézne scenariusze, aby zidentyfikowa¢ mozliwo$ci
upcyklingu i stworzy¢ zrdwnowazone produkty.

e Opracuyj biznesplan dla przedsiewzigcia upcyklingowego, biorac
pod uwage zarzadzanie finansami i strategie marketingowe.

Materialy e Roézne materialy pochodzace z recyklingu (np. plastikowe
butelki, pudetka kartonowe, stare tkaniny)
e Szablon kanwy modelu biznesowego

Grupowanie i/lub interakcja | zespoty

Jak to zrobic - opis 1. Wprowadzenie i zasady upcyklingu:
Nauczyciel wprowadzi uczniow w koncepcje upcyklingu i
Wykonanie wyjasni, czym rdézni si¢ on od recyklingu. Przedstawig takze

przyktady udanych przedsiewzig¢ upcyklingowych, ktore
zainspirujg uczniow.

2. Wyzwanie dla przedsiebiorcy upcyclingowego:
Uczestnicy beda pracowaé w zespotlach, aby przeprowadzi¢
burze mozgdéw 1 opracowac pomysty na biznes upcyklingowy.
Uzyja szablonu Business Model Canvas do nakreslenia swojego
biznesplanu, bioragc pod uwage kluczowe elementy, takie jak
rynek docelowy, propozycja wartosci, strumienie przychodéw i
struktura kosztow.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those
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3. Badania rynku i analiza klientow:
Kazdy zespot przeprowadzi badania rynku, aby zidentyfikowaé
docelowych klientow oraz zrozumie¢ ich preferencje i potrzeby.
Przeanalizuja takze potencjalnych konkurentéw 1 zbadaja
mozliwosci rynkowe dla swoich produktéw pochodzacych z
recyklingu.

4, Zarzadzanie finansami i zrOwnowazony rozwoj:
Uczestnicy kursu przeanalizuja finansowe aspekty swojego
przedsiewzigcia zwigzanego z upcyklingiem, w tym Kkoszty
poczatkowe, strategie cenowe i prognozy przychodow. Wezma
rowniez pod uwage zrownowazony rozwoj Srodowiskowy i
spoleczny swojego modelu biznesowego.

5. Prezentacja 1 opinie:
Kazdy zespot przedstawi klasie swoj biznesplan dotyczacy
upcyklingu, wyjasniajgc swoje pomysty i strategie. Uczestnicy
zaje¢ przekazag informacje zwrotne i konstruktywne sugestie,
ktére pomoga ulepszy¢ plany biznesowe.

6. Whioski i refleksje:
Dziatanie zakonczy si¢ sesja refleksyjna, podczas ktorej
uczniowie omoéwiag wyzwania 1 korzy$ci plynace z
przedsiebiorczos$ci upcyklingowej. Zastanowig si¢ takze nad
potencjalnym wplywem swojej dziatalnosci na redukcje
odpadow i zrownowazenie srodowiskowe.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

Przedsiewzigcia biznesowe dotyczace upcyklingu opracowane przez
uczniow moga by¢é wdrazane w ramach inicjatywy szkolnej lub
spoteczno$ciowej. Uczniowie moga nawigzywac wspotprace z lokalnymi
firmami lub organizacjami w celu zbierania materiatéw odpadowych i
wdrazania swoich pomystow na upcykling. Produkty poddane
recyklingowi mozna sprzedawaé na wydarzeniach spotecznosciowych
lub na platformach internetowych, a wygenerowane przychody mozna
wykorzysta¢ na ponowne inwestowanie w dziatalno§¢ gospodarczg lub
wspieranie dziatan srodowiskowych.

Dodatkowe zajecia

1. Dzien targowy upcyklingu: Zorganizuj dzien targowy w szkole
lub lokalnym domu kultury, podczas ktoérego uczniowie beda
mogli zaprezentowa¢ 1 sprzeda¢ publicznie swoje produkty
pochodzace z recyklingu. Wydarzenie to moze by¢ doskonalg
okazja do promowania upcyklingu i podnoszenia §wiadomosci
na temat znaczenia redukcji odpadow.

2. Kampania uswiadamiajgca na temat zrOwnowazonego rozwoju:
Opracuj kampani¢ uswiadamiajagcg na temat zrOwnowazonego
rozwoju wokot upcyklingu i redukeji odpadow. Uczniowie moga
tworzy¢  plakaty, filmy Iub kampanie w mediach
spotecznosciowych, aby edukowac spoteczno$¢ na temat
korzysci dla srodowiska ptynacych z upcyklingu.
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Ratunek:

Znaczenie zielonej przedsigbiorczosci
https://www.oecd-ilibrary.org/sites/d286f12¢-
en/index.html?itemId=/content/component/d286f12e-en

Czym jest ekologiczna przedsigbiorczosc¢ i dlaczego jest wazna?
https://eudi.cu/what-is-green-entreprencurship-and-why-is-it-important
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Zadanie numer 14

Nazwa dzialania

Wystawa sztuki upcyklingowej

Wprowadzenie tematu/

W tym ¢wiczeniu uczniowie poznajg koncepcje upcyklingu i jego
znaczenie w tworzeniu dziet sztuki z materiatdéw odpadowych. Poznaja
roézne przyktady sztuki poddanej recyklingowi i jej wptyw na
zroéwnowazony rozwoj srodowiska. Uczniowie zrozumiejg takze zasady
hierarchii postepowania z odpadami oraz sposob, w jaki moga
przyczynic si¢ do ograniczenia ilo$ci odpadow i promowania gospodarki
0 obiegu zamknigtym.

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1 = Edukacja podstawowa

Cele ksztalcenia

Zrozum koncepcje upcyklingu i jego znaczenie w tworzeniu
sztuki z materiatow odpadowych, identyfikujgc mozliwosci
majace zastosowanie w Srodowisku zarzadzania wydarzeniami.
Wskaz roézne przyktady sztuki poddanej recyklingowi i ich
wplyw na $rodowisko.

Zastosuj zasady hierarchii odpadow, aby stworzy¢ wlasng sztuke
upcyklingowa zwigzang z wybranym wydarzeniem dyskusji.

Materialy

Roézne materiaty pochodzace z recyklingu (np. plastikowe
butelki, pudetka kartonowe, stare tkaniny)
Przybory plastyczne (np. klej, nozyczki, farba)

Grupowanie i/lub interakcja

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

Wprowadzenie (¢wiczenie w windzie):

Nauczyciel rozpocznie od ¢wiczenia w  windzie, aby
zaangazowaé ucznidw 1 przedstawi¢ koncepcje upcyklingu.
Uczniowie beda mieli krotki czas na przedstawienie swoich
pomystow na projekty artystyczne zwigzane z upcyklingiem,
wykorzystujace materialy pochodzace z recyklingu. To
¢wiczenie pobudzi kreatywno$¢ i krytyczne myslenie.

Wystawa sztuki upcyklingowe;:

Uczniowie beda pracowaé w zespolach, aby zaprojektowac i
stworzy¢ dzieta sztuki z recyklingu, korzystajac z dostarczonych
materialtow  pochodzgcych z recyklingu 1 materiatow
plastycznych. Beda zachgcani do kreatywnego myslenia i
wymys$lania innowacyjnych Sposobow ponownego
wykorzystania materiatow w sztuce.

Kanwa modelu biznesowego:

W ramach tego ¢wiczenia uczniowie zapoznajg si¢ roOwniez z
biznesowym aspektem sztuki upcyklingu. Beda korzystaé z
kanwy modelu biznesowego, aby zidentyfikowaé¢ kluczowe
elementy swojej dziatalnosci zwigzanej ze sztuka upcyklingowa,
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takie jak klienci docelowi, propozycja wartosci, kanaty
dystrybucji i strumienie przychodow.

4. Prezentacja i dyskusja:
Kazdy zespdt zaprezentuje swoje dzieta sztuki z recyklingu i
wyjasni idee stojace za ich dzietami. Omoéwig takze wplyw
swojej sztuki na srodowisko 1 jej zgodno$¢ z zasadami hierarchii
postgpowania z odpadami.

5. Refleksja i wnioski:
Dziatanie zakonczy si¢ sesja refleksji, podczas ktorej uczniowie
omoéwig wyzwania i korzys$ci ptynace z upcyklingu sztuki. Beda
takze zastanawia¢ si¢ nad znaczeniem ograniczania ilo$ci
odpadow 1 promowania zréwnowazonego rozwoju poprzez
kreatywne praktyki.

Zastosowanie stworzonego
przez Ciebie urzadzenia —
trwalo$¢ artefaktu

Powstate przez uczniéw dzieta sztuki pochodzace z recyklingu mozna
zaprezentowa¢ na wystawie sztuki w szkole lub w lokalnym domu
kultury. Wystawa ta moze by¢ okazjg do podniesienia $wiadomos$ci na
temat upcyklingu i promowania zrownowazonego rozwoju srodowiska.
Dzieta sztuki mozna sprzeda¢, a dochod mozna wykorzystaé na
finansowanie dalszych projektow upcyklingowych Iub przekazaé
organizacjom ekologicznym.

Dodatkowe zaj¢cia

1. Warsztaty sztuki upcyklingowej: Zorganizuj warsztaty, podczas
ktérych uczniowie beda mogli uczy¢é mtodszych uczniow lub
cztonkoéw spotecznoscei, jak tworzyé¢ dzieta sztuki z recyklingu.
To nie tylko zwickszy $wiadomos¢, ale takze zacheci do kultury
upcyklingu w spotecznosci.

2. Konkurs na projekt upcyklingu: Zorganizuj konkurs na projekt
upcyklingu wéroéd roznych klas lub szkot. Uczniowie moga wymyslaé
innowacyjne produkty pochodzace z recyklingu, a panel s¢dzidéw moze
ocenia¢ 1 nagradza¢ najlepsze projekty.

Ratunek:
4 artystow przyjaznych S$rodowisku o zréwnowazonej
kreatywnosci  https://www.singulart.com/en/blog/2022/04/06/4-
eco-Friendly-Artists-on-sustainable-creativity/

Przewodnik po sztuce zrbwnowazonej
https://www.countryandtownhouse.com/culture/sustainable-art-
guide/
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Dzialanie numer 15

Nazwa dzialania

Krzyzéowka

Wprowadzenie
tematu/

To ¢wiczenie koncentruje si¢ na upcyklingu, a uczac ucznidéw wigcej na ten
temat, mozemy pomoc im rozwing¢ stownictwo, ktorego potrzebuja, aby w
przysztosci wzia¢ udzial w waznych dialogach na temat zroéwnowazonego
rozwoju i pomdc im zrozumie¢, ze moga wlozy¢é swoj wklad w uczynienie
swojego $wiata bardziej ekologicznym .

Ta krzyzowka zawiera kluczowe terminy zwigzane z konkretnym tematem i ma
na celu pomoc uczniom w zapoznaniu si¢ z terminologig. W tej krzyzowce
uczniowie napotkaja stowa, ktore nawiazuja do koncepcji upcyklingu.

Czas trwania: okolo 45 minut

Grupa
wiekowa/poziom

ISCED 2 = Szkolnictwo $rednie I stopnia
ISCED 3 =Szkolnictwo $rednie II stopnia

Cele ksztalcenia

Pod koniec zajec¢ uczniowie beda:
e Podnoszenie $wiadomosci na temat kwestii upcyklingu i
Zrdwnowazonego rozwoju;
e Recenzje i nauka stownictwa zwigzanego z upcyklingiem;
e Rozwijaj kreatywno$¢ i krytyczne myslenie;
¢ Rozwijaj umiej¢tnosci komunikacji i wspolpracy
Rozwijaj umiejetnosci moéwienia i czytania

Materialy

Nauczyciel bedzie potrzebowat:
e Arkusz ¢wiczen Upcykling (jeden na ucznia)

Grupowanie i/lub
interakcja

Pary lub zespoly

Jak to zrobi¢ -
opis

Wykonanie

A. Daj kazdemu uczniowi kopig arkusza ¢wiczen Upcycling;

B. Podziel uczniéw na pary, aby wykonac ¢wiczenie 1 — krzyzowke;

C. Kiedy skoncza, popro$ ich, aby poréwnali swoje odpowiedzi z inng para,
zanim przekaza odpowiedzi do sprawdzenia

Krzyiowka

Poziomo:

2. Ocalenie czegos.

3. Rzecz oceniana negatywnie, zwykle niesprawna. 6. Wykorzystanie
przetworzonych odpaddéw w przemysle.
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8. Rzeczy, ktére mozna wykorzystad.

9. Miejsce sktadowania $mieci.

10. Zuzywanie posiadanych débr w celu bezposredniego zaspokojenia ludzkich
potrzeb.

12. lle co$ jest warte/stawka.

Pionowo:

1. Unikanie wyczerpywania sie zasobdw naturalnych w celu utrzymania
rownowagi ekologicznej.

4. Pozbycie sie czegos.

5. Okrywa¢ kogos lub cos, tworzgc jego ostone.

7. Odnowienie i przetworzenie produktu, aby nada¢ mu wiekszg wartosc.

11. Ponowne opracowanie, opracowywanie czegos, przerobienie, przerabianie,
wprowadzenie, wprowadzanie zmian, zwykle w celu ulepszenia czegos.

i

il

[

JENNINEEE

[ ININENER

CLITITT

Odpowiedzi: 1. chroni¢ 2. zasoby 3. wyrzucenie 4. wysypisko smieci
5. recykling 6. upcycling 7. zréwnowazony rozwdj 8. wartosc
9. konsumpcja 10. ztom 11. ratunek 12. przerdbka

Zastosowanie
stworzonego

przez Ciebie

urzadzenia
trwalo$¢
artefaktu

Zachg¢¢ ucznidow, aby wyprobowali jeden z pomystow w domu i podzielili si¢
nim z wigkszg liczba znajomych oraz utworzyli wilasng krzyzowke do
przekazywania wiedzy na temat upcyklingu.
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Zadanie numer 16

Nazwa dzialania

Gra edukacyjna polegajaca na krytycznym mysleniu

Wprowadzenie tematu/

To c¢wiczenie koncentruje si¢ na grze zaprojektowanej, aby pomodc
uczniom ¢wiczy¢ umiejetnosci mowienia, kreatywnego i krytycznego
myslenia, zachecajac ich do samodzielnego myslenia. W tej grze beda
musieli przez okreSlony czas dzieli¢ si¢ swoimi przemys$leniami lub
opiniami na temat upcyklingu.

Swietny sposéb na poprawe umiejetnosci mowienia, kreatywnego i
krytycznego myslenia oraz budowanie pewnos$ci siebie 1 pracy
zespotowej.

Czas trwania: okolo 45 minut

Celem gry jest::

e Podnoszenie $wiadomosci na temat kwestii upcyklingu i
Zréwnowazonego rozwoju;
Recenzja i nauka stownictwa zwigzanego z upcyklingiem;
Rozwoj kreatywnosci 1 krytycznego myslenia;
Rozwoj umiejetnosci komunikacji i wspotpracy
e Rozwdj umiejetnosci mowienia i czytania

Grupa wiekowa/poziom

ISCED 1 = Edukacja podstawowa

Cele ksztalcenia

W czasie zaje¢ uczniowie beda:
e Podnosi¢ $wiadomo$¢ na temat kwestii upcyklingu i
Zréwnowazonego rozwoju;
e Recenzowac¢ i zna¢ stownictwo zwigzane z upcyklingiem;
e Rozwija¢ kreatywnos¢ i krytyczne myslenie;
e Rozwija¢ umiejetnosci komunikacji i wspolpracy
e Rozwija¢ umiejetno$ci méwienia i czytania

Materialy

Nauczyciel bedzie potrzebowat:
e Gra polegajaca na krytycznym mysleniu (jedna na parg/zespot)

Grupowanie i/lub interakcja

Pary/zespoly

Jak to zrobi¢ - opis

Wykonanie

Podziel uczniéw na pary, A i B. Daj kazdej parze egzemplarz gry
Upcycling i wyjasnij, jak w nig grac.
Jak graé

e QGracz A =niebieski , Gracz B = czerwony
o (Gracze na zmian¢ wybieraja stowo w siatce. Aby ,,wygrac”
szeéciokat, muszg podzieli¢ si¢ dobrym pomystem na przerobke
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przedmiotu na nowy, opisujac, czego potrzebujesz i jakie kroki
nalezy podjaé. Jesli im si¢ to uda, wygrywaja szesciokat i
koloruja go na swdj kolor ( czerwony lub niebieski ).

e Celem jest utworzenie polgczonej linii szeSciokatow poziomo (
gracz A ') lub pionowo ( gracz B ).

e W trakcie gry gracze bgda probowali zablokowac $ciezke
przeciwnika, wedrujac, aby ukonczy¢ wlasng §ciezke.

e Zwycigzca zostaje gracz, ktory jako pierwszy utworzy pelng
lini¢ pozioma lub pionowa.

Szablon:

plastic

bottle
paper coat paper

roll hanger ol bags
shoe box bottle
ladder

plant
pot

egg box

wooden
box

Zastosowanie stworzonego | Zach¢¢ ucznidw, aby wyprobowali jeden z pomystow w domu i
przez Ciebie urzadzenia — | podzielili si¢ nim z wicksza liczba znajomych oraz aby stworzyli wlasng
trwalo$¢ artefaktu gre shuzaca przekazywaniu wiedzy na temat upcyklingu.
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Ekologiczne myslenie!

Zastanow sie, zanim wydrukujesz jakiekolwiek materialy rozpowszechniajace, jesli jest to
konieczne. Jesli trzeba co$ wydrukowac, warto zastanowi¢ si¢, gdzie to wydrukowac (np.
lokalna drukarnia, ekologiczna drukarnia internetowa itp.), na jakim papierze (np. papier
makulaturowy, papier trawiasty, inny). alternatywy dla zwyklego biatego papieru) i w jakich

kolorach.

Chrofimy nasze $rodowisko!
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